package main

import (
	"database/sql"
	"fmt"
	"log"

	_ "github.com/mattn/go-sqlite3"
)

func main() {
	db, err := sql.Open("sqlite3", "database.db")
	if err != nil {
		log.Fatal(err)
	}
	defer db.Close()

	username := "usuarioEjemplo"
	password := "contraseñaEjemplo"

	var storedPassword string
	err = db.QueryRow("SELECT password FROM users WHERE username = ?", username).Scan(&storedPassword)
	if err != nil {
		log.Fatal(err)
	}

	if password == storedPassword {
		fmt.Println("Usuario autenticado correctamente")
	} else {
		fmt.Println("Usuario o contraseña incorrectos")
	}
}

